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Resumen

Los juegos educativos se utilizan como recurso pedagdgico para ensefiar el trabajo
cooperativo a través del juego, ya que la mayoria de las actividades propuestas son grupales.
Nuestro objetivo fue reportar una experiencia practica con docentes en formacion, realizada
con el uso de juegos relacionados con el tema de la fauna amazoénica en peligro de extincion
en el Bosque de la Ciencia del Instituto Nacional de Investigaciones en la Amazonia. La
investigacion tiene un enfoque descriptivo con abordaje cualitativo. Los participantes fueron
32 estudiantes del pregrado de Pedagogia de una universidad publica del estado de Amazonas.
Se usaron dos tipos de juegos, de memoria y de mesa. Los juegos se aplicaron luego de un
recorrido por los senderos y ambientes del bosque donde se encuentran dichas especies. El
Bosque de la Ciencia es un ambiente propicio para trabajar con docentes en formacion,
construyendo conocimiento sobre el tema de la fauna amazénica en peligro de extincion, con
el uso de juegos educativos como facilitadores en el proceso de ensefianza y aprendizaje. El
uso de la diversion a través del juego es una herramienta importante que debe usarse en la
educacion ambiental para la preservacion y conservacion de los recursos naturales
amazonicos.

Palabras clave: Juegos educativos. Espacios educativos. Fauna en peligro de extincion.
Formacidn de profesores.
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O uso de jogos educacionais em um espaco ndo formal com o tema da fauna amazonica
em perigo de extingcéo

Resumo

Os jogos educativos sdo utilizados como recurso pedagdgico para ensinar o trabalho
cooperativo por meio do ludico, pois na maioria das propostas as atividades sdo em grupo.
Nosso objetivo foi relatar uma experiencia pratica com profesores em formacéo, realizada
com a utilizacao de jogos relacionados ao tema da fauna amazdnica em perigo de extin¢do no
Bosque da Ciéncia do Instituto Nacional de Pesquisas da Amazonia. A pesquisa possuli
abordagem qualitativa com enfoque descritivo. Os participantes foram 32 alunos do curso de
graduacdo em Pedagogia de uma universidade publica do Amazonas. Dois tipos de jogos
foram aplicados, jogos de memdria e de tabuleiro. Os jogos foram aplicados apds um percurso
nas trilhas e ambientes do bosque onde estdo presentes as espécies. O Bosque da Ciéncia €
um ambiente propicio para trabalhar com profesores em formacdo, construindo
conhecimentos sobre a tematica da fauna amazdnica em risco de extin¢do, com a utilizagdo
de jogos educativos como facilitadores no processo de ensino e aprendizagem. O uso da
ludicidade por meio de jogos é uma importante ferramenta que deve ser utilizada na educagéo
ambiental para a preservacao e conservacao dos recursos naturais amazonicos.

Palavras chave: Jogos educativos. Espagos educativos. Fauna em perigo de extingao.

The use of educationalgames in a non-formal space with the theme of endangered
Amazonian fauna

Abstract

Educational games are used as a pedagogical resource to teach cooperative work through
play, since in most activities are held in groups. Our objective was to report a practical
experience with teachers in training, carried out with the use of games related to the theme of
endangered Amazonian fauna in the “Forest of Science” of the National Research Institute of
the Amazon. The research has a qualitative approach with a descriptive focus. The
participants consisted of 32 Pedagogy undergraduate student sattending a public university in
the state of Amazonas. Two types of games were applied, memory and boardgame. The fore
mentioned games were applied after a journey on the trails and environments of the forest
where the species are present. “Forest of Science” is a favorable environment to work with
teachers in training, gathering knowledge on the theme of endangered Amazonian fauna, with
the use of educational games as facilitators in the teaching and learning process. The use of
playfulness through educational games is an important tool that should be used in
environmental education for the preservation and conservation of Amazonian natural
resources.

Keywords: Educational games. Educational spaces. Endangered Fauna. Teacher training.

Introducéo
A formagc&o inicial do professor para a Educagdo Bésica no Brasil tem como recente

legislacéo a resolucdo de n° 2 do Conselho Nacional de Educagéo (CNE), publicada em 20 de
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dezembro de 2019 onde esta instituida a Base Nacional Comum para o desenvolvimento do
docente (BNC-Formacao). A Base Nacional Comum Curricular da Educacéo Basica (BNCC) é
usada para nortear o curriculo dos cursos de instrucdo de docentes. As competéncias listadas na
BNCC servem de base e pressupdem o caminhar dos estudantes de Instituicbes de Ensino
Superior em formagéo académica.

E importante destacar o artigo 2° da Diretriz Curricular Nacional para a formagéo inicial
de professores no qual aborda as aprendizagens essenciais do futuro professor e destaca que elas
precisam ser “garantidas aos estudantes, quanto aos aspectos intelectual, fisico, cultural, social
e emocional de sua formagéo, tendo como perspectiva o desenvolvimento pleno das pessoas,
visando a Educa¢do Integral” (Brasil, CNE, 2019). Ao discorrer sobre as fundamentagdes
basicas apontamos para a necessidade de associar a vivéncia cotidiana do estudante a uma
pratica em um ambiente educativo complementar ao espaco escolar onde seja possivel aplicar
propostas pedagdgicas para ensinar a aprender.

A esse respeito, Bagno (2005) ressalta ser necessario ao professor ndo apenas mostrar o
caminho do aprendizado, mas desenvolver no estudante um olhar critico onde seja possivel
conduzir a trilhas de saberes que sejam fontes de informacéo e conhecimento (Bagno, 2005, p.
15). Diante do exposto pelo autor, vislumbramos a necessidade da experimentacdo de préaticas
que poderdo fazer-se futuramente em sala de aula na condicao de docente.

Com base na legislacdo norteadora € notdéria a necessidade de investigar o
desenvolvimento do professor em formacdo e a proposta de utilizacdo de jogos educativos com
a tematica dos animais ameacados de extincdo em ambientes educativos, e que traz uma forma
desafiadora de debater um contetdo na esfera da Educacdo Ambiental. Conforme estabelece a
prépria Constituicdo Federal do Brasil em seu artigo 225, inciso VI do paragrafo 1° quando
ressalta a necessidade de se “promover a educacdo ambiental em todos os niveis de ensino e a
conscientizagdo publica para a preservagdo do meio ambiente” (Brasil, 1988).

A prética de jogos educativos como atividade complementar a educagdo possibilita
desafiar, interagir, competir e levar a resultados onde haja uma reacdo emocional nos
participantes. Boler & Kapp (2018) ao abordarem esta modalidade como recurso complementar
ao ensino, demostram a importancia do uso para o desenvolvimento de habilidades onde

tambem se adquirem novos conhecimentos ou se reforgam os existentes (Boler & Kapps, 2018,
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p. 55). A esse respeito, podemos dizer ainda que 0s jogos promovem a socializagao construindo
de maneira ativa o conhecimento.

Nessas premissas Costa et al. (2015) ressaltam que a educacdo, em comunhao com 0
meio ambiente, aparece como alternativa eficazes a longo prazo, para auxiliar na solucao para
a crise global ambiental, sendo urgente a formacéo de um sujeito comprometido com as causas
ambientais.

A utilizacdo de jogos ladicos como recurso pedagdgico nos espagos educativos nao
formais de ensino se faz presente em visitas temporéarias de escolas a espacos onde é possivel
conciliar conteudos curriculares com passeios orientados. No entanto, associar estas praticas
para a melhoria da formacéo docente é uma necessidade no ambito da educacdo. A respeito do
uso destes ambientes para o aprendizado podemos complementar com o pensamento dos
estudiosos Rocha & Fachin-Teran (2010) no qual ao abordarem a relacdo destes ambientes para
a préxis pedagdgica.

Os referidos autores sinalizam que: “Com o novo paradigma da ciéncia, busca-se nas
ideias de interdisciplinaridade, transversalidade e transdisciplinaridade, minimizar a
fragmentacdo do saber, ajudando o estudante na compreensédo da totalidade e da complexidade
da realidade” (idem, 2010, p. 30). Articulando sobre a concepgao dos autores, Somos capazes
de inferir a importancia de espagos educativos externos ao meio escolar para este processo
formativo.

O nosso objetivo foi relatar uma experiéncia pratica com docentes em formacéo,
realizada com o uso de jogos relacionados ao tema da fauna amazonica em perigo de extingao

no Bosque da Ciéncia do Instituto Nacional de Pesquisa da Amazonia.

Referencial Teorico
O papel dos espacos ndo formais na formacao de professores

A regido amazonica dispOe de recursos naturais que podem funcionar como laboratérios
praticos para o0 ensino na educacdo por meio de espagos educativos para a exploracdo da
educacao cientifica (Aradjo, Silva & Fachin-Teran, 2011, p. 6). Em face ao posicionamento dos
autores, podemos dizer que a floresta amazonica se constitui em ambiente de estudo e pode ser

usada como uma ferramenta pedagdgica para o processo de ensino-aprendizagem.
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Sobre o0 uso de ambiente educativos diversos fora das instituicdes de ensino como parte
integrante no processo de aprendizado do docente em formacgéo, relacionamos ao item de
numero 06 das competéncias gerais listadas na BNC-Formacéo. De acordo com o item, é preciso
valorizar de forma permanente o exercicio profissional, com atualizacbes continuas e a
apropriacéo de novos conhecimentos e experiéncias (Brasil, CNE, 2019). Entéo, torna-se eficaz
aplicar uma proposigao de pratica sobre um tema relacionado ao meio ambiente em um ambiente
educativo permeado de elementos relacionados ao contetdo em questéo.

Na cidade de Manaus, o ambiente escolhido para esta proposta foi 0 Bosque da Ciéncia
espaco vinculado ao Instituto de Pesquisas da Amazonia (INPA), no qual € plausivel associar
pesquisas com entretenimento e estacdes de visitas com experiéncias diversas. Ambiente no
qual ja foram desenvolvidas inimeras pesquisas cientificas em diversas areas do saber (Oliveira
& Fachin-Teran, 2020).

No que se refere aos espacos educativos ndo institucionalizados destaca-se o fato de
serem locais diferenciados onde € possivel trabalhar atividades de sensibilizacdo e
pertencimento por meio de diferentes elementos amazo6nicos para pablicos diversos, desde 0s
estudantes da educacdo infantil até os graduandos em diversos cursos, sendo de especial analise
neste estudo os licenciados em pedagogia no quinto periodo de graduagéo.

As atividades em espagos ndo formais valem tanto para dinamizar o processo de ensino
aprendizagem quanto para o desenvolvimento sensorial, motor e afetivo, pois por meio dos
sentidos e do corpo cada pessoa realiza sua experiéncia (Maciel & Fachin-Teran, 2014). Nesse
sentido € importante que a escola incorpore em seu planejamento anual, visitas aos espagos ndo
formais, ndo somente como atividade complementar e espaco de lazer, mas que faca parte do
processo de ensino e aprendizagem, ou seja, trabalhando os conteidos de ensino vinculados a
nova proposta que a BNCC propicia (Brasil, BNCC, 2018).

A escolha do Bosgue da Ciéncia como espaco educativo para a pratica deu-se pelo fato
do mesmo poder associar o tema de animais ameacados de extincdo com uma proposta
pedagdgica usando 0s jogos para ensinar. Como se apresenta na BNC-Formacgdo na area
destinada a competéncia especifica onde, no campo profissional, item 2.1 se determina a
necessidade de o docente planejar agGes de ensino que resultem em efetivas aprendizagens
(Brasil, CNE, 2019). Neste aspecto enquadramos 0s espa¢os educativos como recursos que

podem ser pensados em acgdes planejadas de ensino.
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Os jogos como recurso pedagogico

Os jogos colaboram para o processo educativo por estarem associados ao ludico e a
participacdo em grupo. Autores como Rabéllo (2019) creditam a ludicidade como o caminho
para o conhecimento por estar relacionada com a animacdo de uma atividade e a técnica que
conduz a associacao de contetdos de disciplinas (Rabéllo, 2019, p. 40). E aprender um tema
cuja relagdo esta intimamente ligada a problemas do cotidiano nos conduz a reforcar o
pensamento de Chassot (2016) no momento em que trabalha o ensino séptico, descrito como
necessario por trazer a realidade da pessoa ao ambiente escolar: “a proposta ¢ de que o ensino
seja séptico, isso €, encharcado na realidade cotidiana na qual buscamos o conhecimento”
(Chassot, 2016, p. 33).

Na compreensédo da competéncia que trata das dimensdes do conhecimento profissional
na BNC-Formag&o, destacamos o item 1.2.5 do documento. Nele esta descrita a necessidade de
se aplicar estratégias de ensino diferenciadas que promovam a aprendizagem dos estudantes
levando em consideracdo diversos contextos culturais, socioecondmico e linguisticos (Brasil,
CNE, 2019).

E ainda abordando as dimensdes profissionais, no item 2.1 fala-se de planejar agdes que
resultem em efetivas aprendizagem. Foi este o prop6sito de usar jogos educativos para abordar
0 tema de animais em extin¢do por entendermos que a pratica levara a consciéncia critica dos
professores em formacéo e servird como modelo para aplicacdes de atividades similares quando
estiverem no exercicio da profissdo.

Os autores Boler & Kapp (2018) trazem como entendimento para 0s jogos o fato deles
serem atividades com um objetivo, um desafio e regras a serem alcancadas. Reforca-se a isso a
interatividade pois ndo ha jogo sem a relacdo entre as pessoas. Os autores consideram também
como importante o retorno dado aos participantes em momentos especificos da atividade: “os
jogos sao Otimas ferramentas para o oferecimento de feedback, pois em geral, os jogadores 0s
recebem de maneira imediata” (Boler & Kapp, 2018, p. 18).

Outro estudioso do tema, Kishimoto (1998), argumenta que o professor deve rever a
utilizacdo de propostas pedagogicas passando a adotar em sua pratica aquelas que atuem nos
componentes internos da aprendizagem isto porque os jogos sdo “material ou situagdo que

permite a livre exploragdo em recintos organizados pelo professor, visando ao desenvolvimento
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geral da crianga” (Kishimoto, 1998, p. 22). A autora ainda acrescenta que o jogo nao ¢ o fim,
mas 0 eixo condutor de um conteudo didatico especifico e resulta em uma ac¢do ludica para a
aquisicao de informacdes (Kishimoto, 2008).

Dessa forma, compreende-se que 0S jogos como recursos pedagdgicos sdo uma
ferramenta eficiente e podem levar o aluno a aprender de forma inconsciente, isto porque a

diversdo alivia a pressao escolar e a necessidade constante de dominar o contetdo (Melo, 2008).

O Bosque da Ciéncia como ambiente formativo para o ensino

O Bosque da Ciéncia foi criado em 01 de abril de 1995 pelo INPA e desde entdo tem
sido um local para a difusdo da Ciéncia onde o publico pode interagir percorrendo trilhas,
visitando tanques, centros de estudos e exposi¢fes montadas no espaco com 13 hectares de area
verde em zona urbana de Manaus (Oliveira & Fachin-Terén, 2020).

Sobre 0 BC os estudiosos Maciel & Fachin-Teran (2014, p. 66) apresentam o espago
educativo como um ambiente para fomentar o conhecimento cientifico e estabelecer uma
relacdo importante entre a instituicdo nao formal, a escola e a comunidade.

A infraestrutura oferecida pelo BC é apropriada para se trabalhar atividades educativas
por apresentar vantagens associadas a relacdo de sociabilidade entre os visitantes. Manifesta-se
no ambiente possibilidades de ganhos relacionadas ao trabalho em equipe, a autoestima, ao
relacionamento com os professores e colegas, a habilidade de lideranca e também ganhos
através dos aspectos afetivos e cognitivos (Maciel & Fachin-Teran 2014).

Por ser um espaco educativo ndo formal o Bosque da Ciéncia tem em seus ambientes
pontos de visitacdo que estimulam a curiosidade das pessoas e oferecem a oportunidade de
suprir, a0 menos em parte, algumas das caréncias de instituicbes de ensino desprovidas de
laboratdrios.

E um local motivador e podem ajudar na construgdo do saber isto porque o Bosque da
Ciéncia, assim como outros espagos educativos fora do ambiente escolar “podem contribuir para
a formagdo de valores e atitudes, que possibilite colocar em pratica os conhecimentos
construidos nas aulas” (Rocha & Fachin-Teran, 2010, p. 53).

As estrategias de utilizagdo dos ambientes ndo-formais com finalidades pedagogicas da
educacdo formal diferenciam em funcdo de varios aspectos, especialmente no que concerne as

acles dos sujeitos envolvidos com o processo de ensino-aprendizagem. Contudo, convém
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lembrar que agdes pedagdgicas planejadas levardo os participantes a atuarem como
protagonistas de seu préprio aprendizado e poderdo contemplar varios conhecimentos em uma
visita a um destes ambientes.

Ao falarem sobre o conhecimento adquirido, os estudiosos Delizoicov, Angotti &
Pernambuco (2002, p. 123) ressaltam que as pessoas aprendem o tempo todo e essa assimilacao
de contetdos novos aos saberes ocorre por necessidade, interesse e outros fatores. Ainda
abordando o aprendizado, os autores destacam o fato dessa nova aquisi¢éo s6 ocorrer se houver
uma acéo do sujeito e isto s6 ocorre quando ele interage no meio onde esta a informacéo concreta
(Delizoicov, Angotti & Pernambuco, 2002, p. 122).

Diante do exposto, s6 reforcamos assim a importdncia de ambientes de lazer,
entretenimento e estudos no contexto do ensino e aprendizagem complementar aos ambientes

formais.

Fauna amazoénica em perigo de extingdo: espécies presentes no Bosque da Ciéncia

Na Constituicdo brasileira o meio ambiente integra o artigo 225 no qual se fala do direito
e do uso por parte do cidaddo brasileiro aos ambientes naturais para a qualidade de vida (Brasil,
1988). As espécies ameacadas da fauna brasileira figuram no inciso VII quando a lei determina
a protecdo da fauna e flora e veda todo tipo de préatica que coloque em risco e possam levar a
extincdo espécies da biodiversidade brasileira.

H& um codigo brasileiro criado em 1934 e que trata da lei para a caca e a pesca no Brasil.
No documento estdo varias restricdes com vistas a protecao e para evitar a extin¢ao de espécies
da fauna brasileira (ICMBIO, 2018, p. 21).

O Livro Vermelho da Fauna Brasileira ameacada de extin¢do, cuja Ultima atualizacao
data de 2018, é o documento onde estdo catalogadas as espécies, o grau de risco de extincdo e
as circunstancias que levaram a ameaca. Na obra estdo listadas quase 9.000 espécies de
vertebrados e mais de 3.300 de invertebrados brasileiros (ICMBIO, 2018, p. 19).

A portaria do Ministério do Meio Ambiente de n°43/2014 traz a classificacdo das
espécies brasileiras de acordo com a ameaga. Elas séo listadas como vulneraveis (VU), em
perigo (EN), criticamente em perigo (CR) e extintas da natureza (EW). Os critérios utilizados
passam pela redugédo da populagéo do animal no ambiente natural ao longo de 10 anos ou ent&o

de trés geracdes; a distribuicdo geogréfica restrita, fragmentada, em declinio ou flutuante e o
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tamanho da populagéo de animais dentre outros fatores analisados pelos especialistas (ICMBIO,
2018, p. 49).

Indubitavelmente a Amazénia ocupa a lista com 0 maior nimero de animais avaliados
para o critério de inclusdo no rol das espécies ameacadas, isto porque € o bioma com enorme
quantidade de riqueza de espécies da fauna (ICMBIO, 2018, p. 66).

O Bosque da Ciéncia do INPA abriga algumas espécies vitimas da caca predatoria que
conseguiram sobreviver e atualmente ocupam ambientes protegidos de forma definitiva ou
transitdria, enquanto aguardam a recuperacdo e 0 momento de voltar ao habitat natural.

Morhy et al. (2016) expdem que a biodiversidade presente nos espacos educativos nao
formais de ensino, como no caso do Bosque da Ciéncia podem possibilitar o trabalho em
diversos contextos educativos baseados na interdisciplinaridade, auxiliando os estudantes na
contextualizacdo dos conhecimentos que sdo habitualmente apresentados somente nos livros
didaticos.

No Bosque da Ciéncia a vegetacéo é florestal e composta por uma enorme variedade de
espécies frutiferas, o que acaba contribuindo para a manutencdo de uma fauna de vida livre,
composta de preguicas, cutias, macacos de 4 espécies, passaros e uma infinidade de insetos. No
local também hé& tanques onde podem ser vistas tartarugas e diversas espécies de peixes nativos
da regido, aranhas, cobras dentre outros animais presentes na fauna amazonica (INPA, 2020).

Metodologia

A experiencia foi realizada no Bosque da Ciéncia do Instituto Nacional de Pesquisas da
Amazonia (INPA), localizado no municipio de Manaus-AM. O Bosque é um ambiente
institucional dedicado a pesquisa e que pode ser usado para a formacgédo do estudante do ensino
superior em cursos de licenciatura, como Pedagogia a titulo de exemplificacdo. Foi criado em
01 de abril de 1995 pelo INPA e desde entdo tem sido um local para a difusdo da Ciéncia onde
0 publico pode interagir percorrendo trilhas, visitando tanques, centros de estudos e exposi¢es
montadas no espaco com 13 hectares de area verde em zona urbana de Manaus (Oliveira &
Fachin-Teran, 2020).

O presente estudo adotou os jogos usados como atividade didaticas e elaboradas pelo
Centro Nacional de Pesquisa e Conservacao da Biodiversidade Amazonica (CEPAM) vinculado

ao Instituto Chico Mendes (ICMBio), em Manaus, Amazonas. As propostas pedagogicas
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orientadas por meio de jogos educativos tém por base os animais ameagados de extin¢do (Alves
et al., 2019, p. 3). Os dados foram obtidos por meio da pratica de dois jogos onde participaram
32 estudantes do quinto periodo da licenciatura em Pedagogia matriculados na disciplina de
Educacdo Ambiental de uma universidade puablica do Amazonas.

O primeiro jogo adotado foi 0 da memoria com treze espécies amazonicas em risco na
natureza. Nele o objetivo era conhecer as espécies, 0s nomes populares e cientificos e mediante
a apresentacdo de um vetor de ameaca, se trabalhou com o participante os conceitos cientificos
e as ameacas ocasionadas pela acdo humana. Cada espécie apresentava um numero especifico
de problemas desvendados no transcurso do jogo.

Os instrumentos motivadores da andlise critica se apresentam na etapa de identificacdo
dos problemas, onde os participantes falaram sobre seus conhecimentos acerca dos itens
apresentados. Vence a disputa aquele que obteve o maior numero de cartas (Alves et al., 2019
p. 40).

O segundo jogo adotado foi o tabuleiro onde chegaram a unidade de conservagédo (UC)
as espécies que passaram por diferentes obstaculos ocasionados pelo homem. Ao avancarem as
etapas o jogador encontrava solucgdes facilitadoras da vida dos animais e dificuldades como o
desmatamento, a mineracdo e outras agdes humanas que impactavam no ecossistema do animal
no percurso do jogo. O desafio foi vencido pelo animal que conseguiu chegar primeiro ao meio

do tabuleiro, onde estava a unidade de conservacgdo (Alves et al., 2019 p. 27).

Tabela 1. Animais ameacados de extin¢do presentes no jogo da memoria

Nome popular Nome cientifico N° problemas listados
Acari-zebra Hypancistrus zebra 05
Ararajuba Guaruba guarouba 08
Avriranha Pteronura brasiliensis 09
Borboleta Paridesklagesi 06
Boto-vermelho Iniageoffrensis 06
Gavido-real Harpia harpyja 10
Macaco-barrigudo Lagothrix cana cana 08
Mutum-de-fava Crax globulosa 06
Onga-pintada Pantheraonca 11
Para-geko Gonatodestopajonicus 07
Peixe-boi-da-Amazonia | Trichechusinunguis 05
Sauim-de-coleira Saguinus bicolor 07
Razinha-de-Carajas Pseudopaludicola canga 07
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Fonte: Jogo Fauna Amazonica e suas ameacas (CEPAM, ICMBIo)

Tabela 2. Animais ameacados de extin¢ao presentes no jogo de tabuleiro

Nome popular Nome cientifico N° problemas N° solucdes
listados listadas

Gavido-real Harpia harpyja 09 09

Onga-pintada Pantheraonca 09 09

Peixe-boi-da- Trichechusinunguis 09 09

Amazonia

Sauim-de-coleira Saguinus bicolor 09 09

Fonte: Jogo Fauna Amazonica e suas ameagas (CEPAM, ICMBIo)

O caminho metodol6gico do estudo guiou-se na pesquisa qualitativa com a aspiracédo de
apresentar um estudo aprofundado sobre a pratica de docentes em formacé&o tendo o uso de jogos
como motivagao para o entrelacamento do tema de animais da fauna amazénica em perigo de
extincdo em espacos educativos. Silveira &Cordova (2009) ao apresentarem a pesquisa
qualitativa, relatam o qudo imprevisivel sdo estes percursos de investigacdo devido ao fato de
preocuparem-se: “com aspectos da realidade que ndo podem ser quantificados, centrando-se, na
compreensdo e explicagdo da dinamica das relagdes sociais” (Silveira &Cordova, 2009, p. 32).

A autenticidade dos relatos expressados pelos participantes do estudo apés a realizagédo
das praticas propostas valida o estudo qualitativo pelo fato da pesquisa ter entrado na realidade
ambiental para demostrar aos individuos na prética a importancia de usar um espaco de
biodiversidade para aprender e aplicar ensinamentos tedricos vistos em sala de aula.

A percepcdo da realidade na conducdo da visdo do pesquisador teve o foco
fenomenoldgico no qual, na visdo de Merleau-Ponty (2018) é o estudo da esséncia do mundo,
onde o0 homem entende o0 mundo a partir da facticidade da vida (Merleau-Ponty, 2018, p. 1). E
este universo em que estudamos a ciéncia, na visao do fildsofo francés, foi construido por meio
da descricdo do mundo em que vivemos. Diante disso, somos capazes de afirmar que a
introspec¢do nesta experiéncia conduziu os sujeitos as percepcdes para vivéncias futuras mais
consolidadas.

Ha que se considerar também, a visdo metodologica qualitativa de Moreira (2011) ao
relacionar a pesquisa em ensino e a relagao estreita com a aprendizagem. Diz o autor: “O ensino
tem sempre como objetivo a aprendizagem, e como tal, perde significado se for tratado

isoladamente” (Moreira, 2011, p. 15).

Revista Paradigma Vol. XLII, Nro. 2, diciembre de 2021 / 325 — 349 335



Ercilene do Nascimento Silva de Oliveira; Augusto Fachin Teran; Ailton Cavalcante Machado & Ana Marcia Pereira Pontes

Este estudo caracteriza-se ainda pelo uso da técnica de documentacg&o direta por meio da
pesquisa de campo com o enfoque descritivo. Reproduzindo o entendimento de Marconi &
Lakatos (2017) sobre o uso da descrigdao no processo investigativo, entendemos que: “consiste
em investigacOes de pesquisa empirica, cuja principal finalidade € o delineamento ou a analise
das caracteristicas de fatos ou fendmenos” (Marconi &Lakatos, 2017, p. 204).

Na pratica de atividades pedagdgicas em ambientes diversos e fora do espaco
institucional, a pesquisa se apoiou no planejamento prévio e na construcdo de um roteiro
previamente entregue aos participantes do estudo. O uso de trabalhos académicos que
necessitam de deslocamento de estudantes é citado por Leal, Miranda & Casa Nova (2018) como
um fator que leva o discente a vivenciar e aprender praticando novidades. E s@o experiéncias
diferentes estimuladoras de atitudes cientifica.

A fim de ampliar a perspectiva do tema na atualidade, usou-se a pesquisa bibliografica
para referendar a fase do levantamento de dados. Os estudos de Marconi e Lakatos (2017) sobre
o recolhimento de informac6es orientam para o fato desta fase servir para saber em que estado
se encontra o problema e ajuda o pesquisador a estabelecer qual modelo teoérico sera usado como
referéncia no trabalho (Marconi &Lakatos, 2017, p, 203).

E diante disso, autores Boler & Kapp (2018), Kishimoto (1998) e Rabéllo (2019)
serviram para referendar abordagem relacionada ao tema dos jogos. Outrossim, a fim de
contextualizar os estudos realizados em espacos educativos para a pratica pedagogica serviram
de referéncia as abordagens de Rocha & Fachin-Teran (2010), Delizoicov, Angotti&
Pernambuco (2002) e Chassot (2016).

No contexto dos animais da fauna amazonica em perigo de extingdo os trabalhos de
Alves et al. (2018) e ICMBIO (2018) colaboraram para o entendimento do conteldo. O caminho
metodoldgico deste trabalho foi conduzido pelos estudos de Marconi & Lakatos (2017), Martino
(2018), Merleau-Ponty (2018) e Moreira (2011).

Considerando a legislacéo referente ao tema, empregou-se como sustentacdo legal as
Diretrizes Curriculares Nacionais para a Formacao Inicial de Professores para a Educacédo
Bésica que instituiu a Base Nacional Comum para a Formacdo Inicial de Professores da
Educacéo Bésica (BNC-Formacdo) publicada em dezembro de 2019.

A despeito das técnicas de coleta de dados, foram usados como recursos o caderno de
anotacdes, o gravador e a maquina fotografica. A investigacdo serviu-se da observacdo, da
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entrevista e da roda de conversa como formas de captacdo das informagdes para a anélise do
trabalho.

Por serem 0s sujeitos docentes em formacdo, as entrevistas colaboraram para o
entendimento da percepcao que ambos tiveram do contexto pedagogico na utilizacao dos jogos.
Martino (2018) conceitua a entrevista como o fim de expressar as opinides, vivéncias e
experiéncias de pessoas a respeito de um tema (Martino, 2018, p. 113). Diante disso, foram
elaboradas perguntas ao término da préatica para apurar o entendimento dos sujeitos.

Perguntas como: “O que vocé€ adquiriu de conhecimento sobre espécies ameacgadas de
extingdo com esse jogo?”’; “Qual o seu entendimento sobre o fato de sair da sala de aula e vir
para um espago educativo com o Bosque da Ciéncia para esta pratica?” e “Qual sentimento
aflorou em vocé ap0s a realizacdo dos jogos?” ajudaram no relato da experiéncia da pratica com
os docentes em formacéo.

A roda de conversa como culminancia da coleta de dados serviu para congragar os pontos
de vista e expressar o aprendizado na préatica. A autonomia de dialogar ao término da atividade
foi um momento para compreendermos melhor a visdo dos participantes sobre o contexto da

pratica.

Resultados e discusséo
As etapas do procedimento para a aprendizagem

Neste trabalho escolhemos como ambiente facilitador o Bosque da Ciéncia do INPA
devido ao fato dele ofertar em seu espaco, possibilidade de observacdo de diversas espécies
ameacadas de extingdo. Os animais presentes no Bosque da Ciéncia e que também estdo na
estrutura dos jogos sdo: a Ariranha (Pteronura brasiliensis), o Peixe-boi-da-Amazonia
(Trichechusinunguis), o Sauim-de-coleira (Saguinus bicolor) e o Gavido-real (Harpia harpyja).

Os jogos selecionados foram elaborados pelo Centro Nacional de Conservacdo da
Biodiversidade Amazonica (CEPAM) vinculado ao Instituto Chico Mendes para a Conservagdo
da Biodiversidade (ICMBio) com a finalidade de abordar a importancia da conservagdo da
biodiversidade com especial atencdo as espécies amazonicas ameagadas de extin¢do. Foram

estabelecidas etapas para a aplicacdo da proposta sendo elas distribuidas em trés momentos:

Tabela 3. Etapas de aplicacéo da proposta
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Etapas Detalhamento Objetivo
A observacgdo | Percorreram os tanques da Ariranha, do | O participante viu de perto
Peixe-boi-da-Amazonia, 0s pontos de algumas das espécies
alimentacéo de primatas nas trilhas do | ameagadas de extingdo em
bosque ¢ a exposi¢ao “Tramas da diversos pontos de observacao
Ciéncia” montada na Casa da Ciéncia
O jogo da Jogados por 2 ou mais pessoas; tinham | Todas as cartas deviam ser
memoria que achar os pares dos animais entre as | viradas e ganhava quem
39 cartas do jogo conquistar mais pecas
O jogo do Jogado por 4 pessoas; tinham que Ganhava 0 jogo o participante
tabuleiro avancar ou recuar as casas do tabuleiro | que conseguisse avancar todas
conforme indicacdo da numeracdo do as casas e chegar com a espécie
dado de comando. na Unidade de Conservacéo,
localizada no centro do
tabuleiro
Roda de As perguntas foram elaboradas ao Verificamos a aprendizagem
conversa término de cada partida para mensurar | ap0s a pratica por meio da
os conhecimentos adquiridos ap6s a explicacdo dos participantes
pratica

Fonte: Os autores (2020)

A fim de elucidar nosso guestionamento de pesquisa 0s participantes vivenciaram a
pratica de jogos educativos com a tematica de animais ameacados de extingdo na Amazonia e
ao termino, manifestaram o entendimento deles em cada jogo experimentado a fim de relacionar
como isso seria aplicado em uma rotina pedagdgica na escola ou em ambientes fora da sala de
aula no qual atuardo como profissionais ao término da graduacdo em Pedagogia.

Pontuando os aspectos da aprendizagem em uma préatica de campo, relacionando as
Diretrizes Curriculares Nacionais para a Formacao Inicial de Professores para a Educacédo
Bésica e institui a Base Nacional Comum para a Formacdo Inicial de Professores da Educacdo
Basica (BNC-Formag&o), em seu § 2° onde se estabelecem as competéncias especificas da
dimensdo da prética profissional. E diante da atividade escolhida para este estudo, destacamos
as acoes dispostas no documento, sendo a [: “planejar as acdes de ensino que resultem em
efetivas aprendizagens” a II: “criar e saber gerir os ambientes de aprendizagem™ a III: “avaliar
o desenvolvimento do educando, a aprendizagem e o ensino” e por fim, a IV:” conduzir as
praticas pedagdgicas dos objetos do conhecimento, as competéncias e as habilidades™ (Brasil,
CNE, 2019).

E oportuno salientar o pensamento de Rabéllo (2019) sobre a importancia de trabalhar a

ludicidade, a amorosidade, a estética e a dialogicidade na formacdo do professor, isto porque o
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professor precisa aprender a “ser professor” visto que “uma formagdo continuada deve entdo
investir na capacitagdo do professor em participar de projetos coletivos escolares” (Rabéllo,
2019, p. 42). Essas premissas articulamos no momento da intencionalidade educativa da técnica
isto porque ela trabalhou a percepcdo da realidade, a descricdo de situacGes e buscou o

conhecimento e informacdes dentre outros.

Primeira etapa: a observacao

A observagdo na préatica de campo permitiu aos participantes desenvolver a articulacéo
de um raciocinio mais critico dedutivo porque vislumbram de perto a realidade que os cercava
(Leal, Miranda & Casa Nova 2018, p. 204). Corroborando com as autoras, podemos afirmar o
qudo enriquecedor foi 0 momento no qual o estudante esteve em contato direto com a realidade
conduzidos de forma livre nas trilhas e ambientes do BC com o propoésito de observar.

Ainda sobre o ato de olhar para entender o mundo, Merleau-Ponty (2018) nos apresenta
a consciéncia de quem percebe o ambiente natural e dizer mais que a verbalizacdo do
pensamento por meio da fala (Merleau-Ponty, 2018, p. 12). Legitimando o pensamento do autor,
os docentes em formacao experenciaram num primeiro momento, o ato de olhar com o propdsito
de agucar a criatividade e levar ao didlogo em grupo. No inicio ele tiveram que expor 0s
conhecimentos prévios e na etapa final apresentaram a visdo reformulada, com os
conhecimentos adquiridos ao longo do exercicio.

A presente pratica iniciou com uma roda de conversa para identificar os conhecimentos
prévios dos estudantes. O professor orientador da atividade falou sobre a necessidade de o
profissional da docéncia usar da criatividade no Bosque da Ciéncia para adaptar diferentes
contetddo relacionados ao meio ambiente. No contexto da atividade em questdo, o espaco
educativo foi ambientado para proposta de jogos com animais em extin¢do. Como afirmam Leal,
Miranda & Casa Nova (2018, p. 208) em seu estudo, aplicacéo deste trabalho foi um recurso
usado no ensino para reforgar contetdos de natureza essencialmente prética.

De modo prético, na primeira parada para observacéo logo na entrada, foi possivel ver o
unico exemplar de Ariranha (P. brasiliensis) moradora do Bosque da Ciéncia. O peso deste
animal varia de 32 a 45,3 quilogramas para machos e de 22 a 26 kg para fémeas, sendo vitima

da caga predatoria por conta de sua pele normalmente usada na industria da moda. Por ser uma
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nadadora eximia, ficava desfilando de um ponto ao outro enquanto 0s visitantes estavam
préximos ao tanque onde esté alojada.

E foi revivendo momentos da infancia que uma estudante de Pedagogia relembrou a
primeira visita feita por ela ao Bosque da Ciéncia. Citou que na época eram trés exemplares ao
contrario da atual realidade e frisou o fato de os animais ficarem nadando de um lado para o
outro: “quando vi isso a primeira vez me impressionei muito”, disse a estudante.

A Ariranha (P. brasiliensis) € um dos animais presentes no jogo da memdria escolhido
para a pratica. No jogo constavam 09 acOes que levavam ameacas a espécie, dentre elas: a
ocupacdo irregular de &reas proximas a rios, a construcdo de hidrelétricas, a monocultura, a
poluicdo das aguas, a mineracdo, as queimadas, a caga predatoria, a extracdo de madeira e a
criacdo de gado.

Ao lado, no Parque Aquatico Robin Best, nome do pesquisador que iniciou as pesquisas
sobre o Peixe-boi-da-Amazonia (T. inunguis), estdo os animais resgatados da natureza em
situacdo de perigo e tratados por pesquisadores do INPA até 0 momento em que possam sair do
centro de reabilitacdo e retornar ao habitat natural. O animal é considerado o maior mamifero
de d4gua doce e pode pesar até 420 quilos.

No ambiente, os participantes observaram os animais e 0 momento da alimentacdo deles.
Chamou a atencéo a cor da agua do tanque. A curiosidade levou a pergunta sobre a razéo daquela
agua ser tdo escura. Ao responder a inquietacdo de quem fez a pergunta, o professor condutor
da pratica explicou a razdo do tom escuro da agua: ele evidencia a quantidade de dejetos jogados
pelo Peixe-boi-da-Amaz6nia no tanque e os residuos se transformavam em nutrientes e serviam
de alimento para algas e animais microscopicos.

O Peixe-boi-da-Amazonia figura nos dois jogos usados para a atividade. No tabuleiro,
para chegarem a unidade de conservacéo, o jogador ultrapassava varios obstaculos vivenciados
de fato pelo animal, dentre eles a poluicdo de areas de varzea, o uso de redes de pescas por parte
de ribeirinhos, a caga do animal para a carne ser usada na alimenta¢do humana e o assoreamento
de lagos onde os animais habitam. No jogo da memdria, como ameacas do animal estavam a
mineracdo, a poluicdo, a caca, a construgdo de hidrelétrica, dentre acbes que levavam a morte o
animal no jogo.

O fragmento de floresta do Bosque da Ciéncia também abriga algumas espécies do
pequeno Sauim-de-coleira (S. bicolor). O macaco pesa em torno de 550 gramas, esta
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classificado como uma espécie criticamente em perigo e figura na lista das 25 espécies de
primatas mais ameagadas de extingdo no mundo (Alves, et al., 2019, p. 13). Na visita 0s
participantes tiveram a oportunidade de presenciar 0 momento da alimentacdo de algumas
espeécies de primatas que habitam no local.

Nos jogos, 0 pequeno macaco, simbolo da capital amazonense, esteve presente na agao
do tabuleiro e também no jogo da memoria. Em ambas o primata tinha que sair de situacdes
causadas pela acdo do homem em seu habitat natural. O maior problema da espécie é a
destruicdo de seu habitat e o fato dela ser endémica das matas proximas as cidades de Manaus
e Rio Preto da Eva, no Estado do Amazonas, tornando-o cada vez mais fragil.

Um exemplar imponente do Gavido-real (Harpia harpyja) recepcionou os visitantes que
entraram na casa da Ciéncia do INPA. O animal foi abatido na natureza e passou pelo processo
de taxidermia, para ser exposto ao publico no alto do saldo principal, em ponto estratégico da
entrada da exposicdo. Esta é uma das maiores aves de rapina do mundo e figura na categoria de
vulneraveis da lista nacional de espécies da fauna brasileira ameacadas de extingdo (Alves, et.
al, 2019, p. 17). Nos jogos usados no Bosque da Ciéncia as atividades demostraram a fragilidade
do animal devido a perda de fragmentos de mata e da caca predatoria.

No percurso de visitacdo, antes de iniciar a execuc¢do dos jogos, foi possivel conhecer 0s
diversos ambientes da Casa da Ciéncia onde foi montada a exposi¢do intitulada “Tramas da
Ciéncia”, resultado de uma parceria do INPA com a Universidade de Quioto e patrocinada pela
Agéncia de Cooperacdo Internacional do Japéo.

Na ocasido da visita, estava disponivel no espaco, uma exposicao sobre o Peixe-boi-da-
Amazonia (T. inunguis) com varios esqueletos do animal, fotos mostrando a caga predatoria, 0s
utensilios usados pelos cacadores e ainda um local onde puderam ouvir o0 som emitido pelo
animal na natureza.

Ao sairem do espaco da Casa da Ciéncia os participantes se depararam com um amplo
espaco ao ar livre onde foram montadas as mesas para a aplicacdo dos jogos com a tematica dos

animais em perigo de extincdo.

Segunda etapa: 0 jogo da memoria

Antes de iniciarem a partida, foi explicado aos jogadores que a brincadeira iria apresentar

0 nome popular e o cientifico das espécies, aléem de apresentar diferentes ameacas aos animais
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por meio da acdo humana. O jogo teve como objetivo de apresentar a fauna amazonica e 13
espécies ameacadas de extincdo. Brincando de adivinhar os pares com o nome popular e
cientifico, os participantes absorveram conhecimentos sobre as a¢cdes humanas que podem levar
a extincdo daquelas espécies da natureza. Ao encontrar o par, 0 jogador ainda precisava
responder sobre as ameagas e so finalizava a rodada quando a combinacgéo do nome popular, a
cientifica e a ameaca eram associadas de forma correta.

Neste jogo foram apresentados diferentes conceitos aos estudantes no momento em que
trabalhavam os problemas. Mediante alguma informacdo nova, desconhecida do jogador, foi
possivel questionar o mediador da atividade sobre o assunto. Foi o que ocorreu com um aluno.
Ao escolher a carta da Ariranha (P. brasiliensis), o estudante descobriu que uma das ameacas
ao animal era a monocultura. Contudo ele ndo sabia explicar do que se tratava a pratica humana
e nem como isso se tornava um risco ao animal. Um outro colega, que tinha um aprendizado
sobre o assunto por ter vivido no interior, forneceu a resposta a fim de concluir aquela etapa do
jogo: “Eu acho que monocultura € a cultura de um sé produto, como so arroz, s6 feijao. No caso
da Ariranha se ela chega a um lago onde alguém estd fazendo a monocultura de um tipo de
peixe, ela corre risco porque vai se alimentar de s6 um tipo de peixe. Geralmente o produtor
mata o animal (ariranha) para ndo perder a produ¢ao”, explicou o estudante de Pedagogia com
vivéncia em ambientes rurais.

Quando questionados sobre a ameaca que as queimadas traziam a espécie de ra presente
no jogo, um aluno respondeu: “Quando o fogo entra na mata vai levando tudo e pode destruir o
lugar onde a ra vive. E isso ¢ ruim pois mata o local de onde o animal vive”. Como apontam
Araljo, Silva & Fachin-Teran (2011, p. 01) a floresta amazbdnica desempenha um papel
essencial para a manutencao da biodiversidade, funcionando como um verdadeiro laboratério
vivo. Nesse ambiente é possivel potencializar o desenvolvimento dos processos de ensino
aprendizagem.

Aludindo as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Formacao Inicial de Professores
para a Educacdo neste ambiente do jogo da memoria, podemos destacar o artigo 4° da lei no
qual se refere as competéncias especificas e as trés dimensdes fundamentais para o exercicio da
profissdo de educador. O referido artigo ressalta ser importante o conhecimento, a pratica e o

engajamento profissional do futuro docente (Brasil, CNE, 2019). Versando sobre a pratica
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profissional, a ida ao Bosque da Ciéncia para trabalhar com os jogos levou o participante a
entender como aplicar os jogos em sua futura rotina de trabalho.

Terceira etapa: o jogo de tabuleiro

O jogo de tabuleiro ofertado no terceiro momento apresentou aos futuros professores o
conceito de “espécies bandeira” isto porque trabalhou com Peixe-boi-da-Amazonia
(Trichechus.inunguis); Sauim-de-coleira (Saguinus bicolor); Onca-pintada (Pantheraonca) e o
Gavido-real (Harpia harpyja).

Sdo chamadas como “espécie bandeira” aqueles animais onde ha agregado o valor
econdmico e ambiental a eles, sdo utilizados como simbolos em causas de conservagao
ambiental e normalmente séo escolhidas as espécies mais conhecidas e que tenham o carisma
das pessoas (Alves, et al., 2019, p. 6). A ideia de trabalhar foi sensibilizar as pessoas para
ficarem atentas ao problema da ameaga de extingdo pela qual passam na atualidade.

O jogo de tabuleiro teve por objetivo apresentar alguns conceitos como o que é um
corredor ecol6gico e uma unidade de conservacao, além mostrar problemas e solugdes presentes
em fragmentos de floresta que dividem espacos com aglomerados urbanos, como é comum na
cidade de Manaus, onde a pratica foi realizada.

Para fundamentarmos o conceito de corredor ecol6gico, vamos recorrer ao Sistema
Nacional de Unidades de Conservacdo (SNUC) no qual esta descrito que eles sdo porcdes de
ecossistema naturais ou seminaturais com a funcdo de interligar unidades de conservacéo,
possibilitando o fluxo de espécies da fauna entre ambas (Brasil, SNUC, 2000, p. 16).

Ainda tendo por base o SNUC, buscamos o entendimento de unidade de conservagéo.
No artigo 2° do referido documento, esta descrito ser o espaco territorial onde estdo inseridos
recursos ambientais, com caracteristicas naturais relevantes. Sendo do poder publico a tarefa de
conservar e estabelecer os limites destes ambientes (Brasil, SNUC, 2000, p. 13).

No jogo, a misséo de cada participante era salvar o animal no caminho entre a cidade e
a unidade de conservacdo protegida por lei. No entanto, ao longo do caminho encontraram
diversos obstaculos destacados por fichas vermelhas e fichas de cor verde para as solucdes.
Divididos em quatro, cada jogador representou um animal correndo no tabuleiro em busca de

protecéo.

Revista Paradigma Vol. XLII, Nro. 2, diciembre de 2021 / 325 — 349 343



Ercilene do Nascimento Silva de Oliveira; Augusto Fachin Teran; Ailton Cavalcante Machado & Ana Marcia Pereira Pontes

A principio, como se fossem criangas, 0s participantes riram muito com as situagoes
competitivas que passavam na hora de jogar os dados. Os que avangavam se achavam vitoriosos
e enchiam-se de vantagens. No entanto, conforme iam lendo os problemas passados pelos
animais, as expressdes mudavam. E as reacdes de riso foram alterando para rostos mais serios e
pensativos.

Em dado momento, enquanto tentava vencer os obstaculos emergentes no tabuleiro,
outro aluno comentou: “Agora percebo que a gente na condicao de futuro professor, tem um
papel muito importante na sociedade. Estamos compreendendo os conceitos cientificos neste
jogo para depois explicar melhor aos nossos alunos”.

A respeito do retorno da aprendizagem neste momento da pratica, destacamos o
pensamento de Boler & Kapp (2018, p. 18) quando abordam os mecanismos de feedback
proporcionado pelos jogos. Para os autores, quando estdo jogando os participantes recebem as
respostas de maneira imediata e podem fazer os ajustes necessarios de modo a levar ao
conhecimento desejado com a brincadeira.

E se o desejo era facilitar o entendimento dos conceitos cientificos e de como trabalhar
a ludicidade em uma proposta pedagogica, a ferramenta do jogo de tabuleiro foi exitosa em sua

propositura.

Quarta etapa: a roda de conversa

Ao estudar a pratica da roda de conversa na educacdo Pizzimenti (2013) descreve ser
este exercicio muito comum na Educacdo Infantil e quase esquecido no transcurso de toda a
Educacdo Bésica. No entanto, para Pizzimenti, a atividade é imprescindivel em todos os
momentos da vida de um estudante: “O professor pode e deve utilizar alguns momentos de sua
aula para ouvir os alunos e trocar informac6es e experiéncias a respeito dos assuntos que eles
trazem para a sala de aula” (Pizzimenti, 2013, p. 8).

Nessa Otica, usamos a abordagem da roda de conversa para colher as impressdes dos
participantes sobre a observagéo dos animais ameagados de extincdo e dos dois jogos disputados
no Bosque da Ciéncia. E neste espaco para a expressdao do pensamento, foram muitas as

respostas a apontarem os saberes adquiridos pelos estudantes no decorrer da atividade.

Tabela 4. Perguntas e respostas na roda de conversa

| Pergunta: O que vocés adquiriram de conhecimento ambiental com esse jogo?
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Resposta: “Olhando as figuras, esse baralho, o que da para levar ¢ que a gente tem
que respeitar mais 0 meio ambiente porque se a gente ndo respeitar, a gente mesmo pode dar
um xeque mate ndo sé nas nossas vidas, mas na vida dos nossos filhos e netos.

Resposta: Porque a gente jé esta usufruindo pouco disso. Eles vdo usufruir menos
ainda. Tem que haver respeito com 0 meio ambiente, tem que respeitar agora, porque senao
depois ndo vai mais haver florestas e matas para fazer esse equilibrio do clima”.

Resposta: “Aprendi sobre as ameagas aos animais. E muito atual esse jogo sabia?
Uma ameaca la que tira a prote¢cdo ambiental das oncas, € bem atual”.

Pergunta: O fato de sair da sala de aula e vir para este espaco o0 que vocé achou?

Resposta: “Na sala de aula ndo tem esses barulhos, a gente ndo vé macaco. A gente
estd em contato realmente com o que estamos estudando”.

Resposta: “Com esse jogo a gente aprende a respeitar mais o meio ambiente. Porque
as pessoas ndo estdo nem ai”.

Pergunta: O que vocé achou da proposta do jogo da memoria?

Resposta: “Ele relata os problemas comuns do meio ambiente ¢ dos animais da
natureza”.

Resposta: “No jogo a gente vé também que tem muito mais problemas do que solugdo.
Isso serve para a gente refletir sobre a nossa fauna e flora”.

Resposta: “A floresta ainda ¢ muito atacada e tem muita ameaca as espécies. E que a
gente acaba perdendo em qualidade de vida”.

Pergunta: E qual sentimento aflorou em vocé?

Resposta: “De tristeza quando o animal morreu. E os problemas que s apareciam no
meio do caminho”.

Resposta: “Eu nao sabia que uma invasdo afetava os animais. Nem uma hidrelétrica”.

Resposta: “A gente estava com do da onca que so ia para lugares ruins. Um
sentimento do animal desesperado, sem saber para onde correr, ele perde a nocao de direcdo
nessas situagdes de problema. E impoténcia perante tantos problemas”.

Resposta: “Os participantes se empolgaram com 0 jogo, gritavam, como se fossem
criangas”.

Pergunta: Vocé ja conhecia todas essas espécies ameacadas que viu aqui?

Resposta: “Antigamente vocé aprendia a matar o passarinho, a matar o gavidao. O meu
pai trouxe para casa um Gavido-real daquele ali. Matou o gavido e mostrou para a gente. A
nossa educacao hoje é para sensibilizar ao cuidado, ao amor, ao meio ambiente, a importancia
da 4gua, da fauna, da flora. Quando a gente olha o que fez, impacta a gente. E uma outra visdo
de aprendizado”.

Resposta: “Vocé falar de animais em extingdo em sala de aula e aqui ¢ totalmente
diferente. E outro aprendizado”.

Resposta: “E bom para ver de perto as consequéncias dos problemas que a agdo
humana traz para os animais ameacados de extin¢ao”.

Fonte: Roda de conversa

Do mergulho e da compreensao das respostas dos participantes apds a realizacdo dos
jogos podemos verificar que efetivamente eles conseguiram estabelecer a relagéo proposta na

competéncia geral de numero 02 da Base Comum para a formacéo inicial. Nesta competéncia
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esta descrita a necessidade de pesquisar, investigar, refletir, realizar a analise critica e planejar
préticas pedagogicas desafiadoras, coerentes e dignificantes.

Analisando alguns dos pontos listados na BNC-Formagéo inferimos sobre o ato de
pesquisar e de investigar que esteve presente desde 0 momento inicial até a etapa final com o
momento do dialogo entre os presentes. A reflexdo e a andlise critica ocorreram no instante da
anélise dos problemas listados nos jogos e na conversa final, quando foram expostas as

impressdes da pratica no ambiente.

Consideracoes

Durante as praticas de jogos educativos realizados no Bosque da Ciéncia com a tematica
dos animais ameacados de extingdo na Amazonia, foi possivel identificar varias relagbes da
experiéncia vivenciada por alunos do 5° periodo de Pedagogia com o mais recente documento
norteador da formacdo profissional do professor: a resolucdo do Conselho Nacional de
Educacédo n° 2 que expBe as novas diretrizes curriculares em nivel superior de professores para
a Educacdo Basica.

As técnicas aplicadas com os dois jogos em um ambiente educativo ndo formal
validaram o que os tedricos da area demonstram em seus estudos: de que estes espacos facilitam
0 ensino e conduzem ao aprendizado mais significativo porque atuam na interacdo do contetido
tedrico com o pratico apresentada nas trilhas, tanques e ambientes percorridos no Bosque da
Ciéncia do INPA.

Empreender uma experiéncia com o uso da ludicidade por meio dos jogos valida as bases
tedricas de estudiosos ao corroborarem com atividades em equipe e guiarem a desafios onde foi
possivel lidar com a competicdo e a analise critica de temas importantes de forma prazerosa,
brincando, e percebendo a importancia para da preservacdo da natureza e das espécies
ameacadas para a sociedade.

Em razdo das efetivas comprovacbes de uso dos jogos educativos consideramos
oportuno destacar a importancia da aplicacdo de praticas similares as realizadas nesta pesquisa
a fim de executar o descrito na lei. Levando em consideracéo o fato da atual resolugéo do CNE,
de 20 de dezembro de 2019, determinar o prazo de dois anos para a efetiva implantagdo das
mudancas, as pesquisas na area, poderdo conduzir a outros estudos similares a este e que possam

contribuir com préticas pedagogicas no percurso da formacéo do professor.
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